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Comunicazione n.






Udine, 27 gennaio 2010 

Ai Docenti Inseriti In Elenco 
 
Corso  introduttivo al disegno in tre dimensioni con Google SketchUp

In seguito alla delibera del Collegio docenti del 26/11/2009 in cui si approvava il piano di aggiornamento interno d’istituto, viene dato l’avvio al corso su Google SketchUp, applicativo semplice di disegno bi e tridimensionale di modellazione solida, per complessive 20 ore, quindi  dieci lezioni. Software ritenuto ideale per iniziare un percorso conoscitivo del 3D nel progetto, per tutti i docenti dei vari indirizzi che in alcuni casi,  hanno già iniziato ad usarlo per la didattica.   

Il corso su Google SketchUp e Maxwell Render è rivolto ai docenti inscritti e sarà tenuto dal sig Joshua Cesa, formatore, e si svolgerà il giovedì in orario extrascolastico, dalle 16,50 alle 18,50, presso  l’aula multimediale 1 di architettura utilizzando i computer dell’aula. Chi volesse far uso del computer personale (portatile Mac o PC) è pregato di portarsi appresso il corredo per alimentazione e verificare prima del corso il software installato con il sig. Cesa 


Le tre lezioni aggiunte da SketchUp a Maxwell Render  servono per trasferire i progetti verso il modellatore solido, per comprenderne le potenzialità e la conseguente renderizzazione. Le lezioni si svolgeranno secondo calendario riportato di seguito che potrebbe subire qualche variazione in relazione alle necessità o urgenze dell’Istituto. Il calendario ovviamente é concordato con il relatore e tiene conto delle attività didattiche che vengono svolte nella sede del corso. I programmi saranno calibrati dal relatore per un reale collegamento degli stessi alla didattica. Google SketchUp (versione free per Mac o Pc) è gratuito ed ottenibile tramite il sito web di Google; indicazioni, materiali e tutorials video verranno pubblicati alla pagina www.joshuacesa.org/isa_sello/  La pagina è attiva e il relatore la sta predisponendo per far ritrovare  all’interno tutti i materiali, anche per le future esercitazioni, nonché i riferimenti 'extra' per coloro che volessero approfondire.

	1a lez. Corso Google SketchUp, giovedì 11-02-2010   dalle ore 16,50 alle ore18,50

	Seguono stessa ora 2a  lez.  giovedì  18/02 -    3a  lez.  giovedì  25/02 -   4a  lez.  giovedì  04/03  -   5a  lez.  giovedì  11/03  –  6a  giovedì  18/03  - 7a giovedì  25/03

	1° lez. da SketchUp a Maxwell Render giovedì  08/04 dalle ore 16,50 alle ore18,50
 Seguono stessa ora  2a lez.  giovedì  15/04 -  3a lez. -   giovedì  22/04




	Iscritti al corso di SketchUp
Farra F. ……………….

Zanchin L.……………

Peres R. ……………..

Rizzi M. ……………….

Mansutti C. …………

Monasso D. .……….
Paolone  F. …………

Secchiero S. ………
Giavaresco  S. ……
Zorzi A. ………………

Serra M. …………….
	Presa visione corso con firme 

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..

…………………………..
	Programma di Google SketchUp
Presumibilmente 7 lezioni
- introduzione al programma- obiettivi del corso

- disegno bidimensionale in un ambiente a tre dimensioni

- snap, guide e trucchi del mestiere - esercitazione 1 - dal disegno bidimensionale al solido (estrusione additive e sottrattive) - esercitazione 2 - solidi "complessi" (estrusioni su binario e rivoluzioni) - esercitazione 3 - colori e texture preimpostate - creazione di texture personalizzate - viste – stili - esercitazione 4 - mettere ordine al modello: i gruppi ed i lucidi - dal gruppo al componente - esempi d'utilizzo e libreria componenti - esercitazione 5 - dal modello alla realtà: interazione con Google Earth - studio delle ombre - importare files CAD: alcuni consigli - strumento scala, ruota - esercitazione 6 - le superfici non regolari - esercitazione 7

lezione Jolly se la classe ha un ritmo d'apprendimento veloce
- applicazione di immagini di facciata - dalla fotografia al modello, studi di fotogrammetria

da SketchUp a Maxwell Render

  Massimo 3 lezioni

- introduzione al programma ed obiettivi  - lineamenti di fotografia

- le principali palettes (spiegazione una ad una, con materiali forniti)

- riepilogo - esempio dei parametri

- confronto Maxwell e plug-in SketchUp - esportazione e primo render - esercitazione 1 (lunga) - uso corretto di SketchUp per Maxwell - esercitazione 2
lezione Jolly se la classe ha un ritmo d'apprendimento veloce
- inserimento della vegetazione
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